
번호 팀명 팀장 학번

1 러시아 도시 낭만객 김*준 202031**73

2 시뇌마천국 류*영 201831**46

3 스물 여섯, 스물 셋 이*서 201931**42

4 Palette 박*진 202131**20

5 드래곤볼! 김*영 201731**62

6 Go!분자 이*민 201831**70

7 coNnect PaCific 이*진 201931**77

8 제이팍과 아이들 박*성 201931**67

9 개발에 개안 이*환 201731**16

10 Deeping(디핑) 윤*원 202131**32

11 TNT_ME 임*열 201731**80

12 미치자 7조 김*수 201831**13

13 AIM(A.I.Measurement) 김*리 201931**91

14 ESPA 임*우 201631**46

15 메타어스 이*경 201831**47
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* 배열 순서: 무작위
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